
HASŁO ludologia

DEFINICJA «dziedzina humanistyki zajmująca się badaniem gier z
perspektywy różnych dyscyplin naukowych»

PRZYKŁADY
UŻYCIA

  Podstawowym założeniem ludologii jest traktowanie gier
komputerowych przede wszystkim jako gier, jako
fenomenu niepowiązanego bezpośrednio z wypowiedzią
narracyjną (techsty.art.pl).

Problem definiowania gier cyfrowych w
ramach ludologii komplikuje ich zróżnicowanie i wielość
aspektów stanowiących podstawę ich opisu (researchgate.net).
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